
เกม Flappy bird 

1. เลือกตัวละคร cat flying  > เปลี่ยนชื่อตัวละครในคอสตูม > ใส code ให้ตัวละคร 

   

 

 

 

 

2. สร้างตัวละครเพ่ิมอีก 1 ตัว โดยการ  > ใส่ code ให้ตัวละคร > สร้างตัวแปร 

     
3. เพิ่ม code ให้ตัวละคร  

    



เกมที่ 2  Keep it up ตีลูกบอล 

1. โหลด Extension เพิ่ม  “Video Sensing” 

 

 

 

2. สร้างตัวละครใหม่แบบวาดเอง เป็นแถบสีเขียวด้านล่าง 

 

3. สร้าง backdrop 2 อัน ช่ือ start และ  game over 

 

4. เพิ่มตัวละครอีก 1 ตัว 

 

5. สร้าง Code ให้ตัวละคร ball  

 

 

 

6. สร้างตัวแปร score >> ใสก่ารเคลื่อนที่ ให้ตัวละคร ball แล้วลองเล่นดู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7.  ใส่โค้ดเพิม่ >> เมื่อเคลื่อนไหว ให้เพิ่มคะแนนทีละ 1 พร้อมทั้งเล่นเสียง เมื่อช้ีไปในทิศทางการเคลื่อนไหวของ video ไปที่ตัวละครให้รอ 
0.5 วินาที 

 

8. เขียน code เพิ่มส าหรับ game over เมื่อลูกบอลโดน sprite ตัวที่ 1 หรือแถบสีเขียว ใหข้ึ้น Game over 

 

 

 

 

 

 

 


